Tekst Ronald Ruseler Beeld Erik Sep, met dank aan Mondriaan Fonds

NEUROTOPIA
- OlA
VAN ERIK SEP

Erik Sep (Bergen op Zoom, 1976) bouwt aan een

stad die hij ‘Neurotopia” heeft gedoopt. Zijn fictieve
stad is ondergebracht in een kale gestripte ruimte
van een voormalige slagerij in Rotterdam. Door de
hoge, grote ramen aan weerskanten heblben buurt-
bewoners en voorbijgangers vrij zicht op het groei-
proces van eigenzinnige beeldhouwkunst in de
camouflage van een planologisch, bouwkundig

project.
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oen hij aan zijn stad begon,
vroeg Sep zich af wat hij er
eigenlik mee wilde. De aan-
vankelik losse gebouwen
brachten hem op het idee
om in de vorm van kavels te gaan den-

<en. Hij ontwierp een basisplan, dat nu
et hele atelier vult, bestaande uit mo-
diele blokken van 80 bij 80 centimeter
die elk een zelfstandig karakter hebben.
Als een veelkantige puzzel passen zij
neel precles in elkaar. Ook de reeds be-
staande constructies kregen er hun
olek. Deels staan de gebouwen ver-
spreid op het vioerbeeld en in enkele
Jevallen liggen de losse, onaffe elemen-
‘en - tussengebieden - te wachten op
antwikkeling.

Halfland’lijkheid
Joor stedelijke tussengebieden heeft

Simoen Vestdik in ziin gedicht ‘Zelfkant’
het toepasselike woord halfland likheid
gevonden. Hij beschrijft in zijn gedicht
het rommelige en avergeschaten ge-
bied waar wij onze greep bijna noncha-
lant uit handen hebben gegeven en
waar de woeker ordeloos haar gang
gaat. De speelse afwisseling tussen de
markante gebouwen en de quasi ver-
onachtzaamde halfland'like delen van
Seps stad is gaandeweg een magisch
veld van oneindige mogelijkneden ge-
worden,

Onze werkelijkheid herscheppen
Erik Sep: 'Het fascinerende van een
stad zijn de onverwachte dingen die je
tegenkomt. Je gaat er anders van kijken
en treft er een actualiteit aan die ogen-
schijnlijk geen oorzakelijk verband heeft.
Ik wil dat de kijker die ordeloosheid in

mijn stad ook zo ervaart. Een straten-
blok is meestal een taartpuntachtige
vorm, een kavel is bijna nooit recht en
net als in een echte stad begint hier het
verdwalen in onverwachte richtingen.’
Dat moment van verwarring genereert
nieuwe vormen en ook die treffen we in
zijn '‘Neurotopia' aan.

De stad als inspiratie
Kunstenaars hebben door de historie
heen veel nagedacht over de stad. Piet
Mondriaan gaf zijn laatste, onvoltooide
werk niet voaor niets de titel 'Victory
Boogie Woogie' mee. Voor altijd zullen
wij er zijn New York in blijven zien, als
metropool van linrechte overzichtelijk-
heid en geordende dynamiek. In zijn
schilderij liken de catastrofe van de
Tweede Wereldoorlog en zijn eigen na-
derende dood overwonnen.
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‘Het zijn de
toevalligheden
die onze
verbeelding
voeden’
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Gevoed door de verschrikkingen van die
oorlog, werkte Cobrakunstenaar Con-
stant Nieuwenhuis van 1956 tot 1969
aan zijn project ‘New Babylon'. Hij formu-
leerde een futuristisch Utopia waarin de

mens, Niet gehinderd door problemen,
spelend gelukkiger tiiden tegemoet ging.
Ziin werk was geheel in lijn met de ideo-
logie van het naocorlogse vooruitgangs-
geloof door een toekomstvisie op de
verstedelijking uit te werken.

Strijden om voorrang

Voor Erik Sep gaan de utopie en dystopie,
die beide de twintigste eeuw beheersten,
hand in hand. Als reactie voegt hij in zin
werk fantasieen aan onze werkelijkheid
toe en haalt hij ze op een ander punt ook
weer weg. Tegenwoordig kunnen wij ons
volgens Sep niet meer verschuilen achter
een lonkend perspectief van toekomstig
geluk en zijn we gedwongen ons wereld-
beeld aan te passen. Menselik handelen
likt namelijk een onomkeerbare inviced
op milieu en klimaat te krijgen, waardoor
geschiedenis, actualiteit en toekomst
ieder striden om voorrang.

Rondpompende data

‘In de eenentwintigste eeuw is dat verlei-
delike perspectief weggehaald door de
algoritmes die permanent data rondpoms-
pen, continue gegevens verzamelen, ca-
mera's die ons op straat in de gaten
houden en hun beelden verwerken in een
paralele digitale wereld. Daarom is “Neu-
rotopia” nog steeds een twintigste-
eeuwse stad in een nist overgeregu-
leerde wereld,' aldus Sep. ‘Voor mij mag
de chaos nog wel even voortgaan, omdat
miin stad nog niet voltooid is. Hetis geen
model van hoe de wereld zou kunnen zin,
maar een reflectie op de wereld waarin ik
zelf leef. |k wil bereiken dat toeschouwers
de stad buiten anders hebben bekeken
toen ze terug liepen naar het station,
waardoor ze opeens heel anders op de
volumes van gebouwen gingen letten.
Het zijn de toevaligheden die onze ver-
beelding voeden.'

Inventief materiaalgebruik

Die toevaligheden komen ook terug in
het inventieve materiaalgebruik van de
constructies in ‘Neurotopia’. Een analoge
Htijdroller’, die veel weg heeft van een mu-
ziekboek uit een pianola in een tingettan-
gel, bedient met touwtjes de lichtjes in de
stad. Er staan gebouwen die met restma-
teriglen en spullen uit de kringloopwinkel
bijna nonchalant in elkaar zijn gezet. We



zi=n een fliatgebouw dat bij nadere bestu-
dering bestast uit diaraampjes waar plaat-
jes van gebitten op staan. Met germak
herkennen we de idiote constructies van
oude, vervalen industriesteden, waar bui-
zen, bruggen, kanalen, kantoren en fa-
briesksgebouwen als logge mastodonten
onverschilig en genadeloos enig leefge-
not wegduwen.

Schijnbare onmogelijkheden

Voiz: Neurotopia vat ons leven in een no-
tendop samen. De realiteit wordt hierin
herschapen en gevuld met stuiptrekkin-
gen uit onze consumptiemaatschappij,
die je al kikend moeiteloos kunt toevoe-
gen aan je eigen verbeelding. Erik Sep
construeert een universum van nieuws-
giengheid, verwondering en intense le-
vensdnft en maakt in zijn werk schijnbare
onmogelikheden mogelik. Wi zien niet al-
leen ziin fantasievolle architectuur, maar
wi kilken evenzo in de spiegel van een
snel veranderende tiid.

Enk Sep wordt vertegenwoeoordigd
door Galerie Frank Taal.

www.franktaal.nl
www.neurotopia.nl
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